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RESUMEN
Introduccion: Los efectos de los videojuegos afectan a los nifios, cuando
hacen de una utilizacién excesiva o frecuente, estos efectos se pueden
presentar mediante problemas de salud, agresividad, aislamiento social.
Esta investigacion tuvo como Objetivo: Determinar los efectos del uso de
los videojuegos en los nifios de Educacion Primaria de 3° a 6° grado de la
Institucion Educativa San Isidro de Manchay noviembre 2018.
Metodologia: Estudio de tipo cuantitativo, descriptivo, corte transversal. La
poblacion estuvo conformada por 240 alumnos, la muestra fue
probabilistica. Se trabaj6é con 148 alumnos del 3° a 6° grado de primaria de
la Institucion Educativa San Isidro de Manchay que reunieron criterios de
inclusion y exclusion; se utilizO un instrumento valido y confiable.
Resultados: Dentro de los efectos fisioldgicos, el indicador problema de
vision esta presente con un 60%. Dentro de los efectos psicologicos, los
indicadores, falta de tiempo para los estudios esta presente con un 60% y
falta de tiempo para la familia esta presente con el 55%. Dentro de los
efectos sociales, el indicador control de juego esta presente con un 57%.
Conclusion: Los efectos del uso de los videojuegos estan ausentes en los
nifios de Educacion Primaria de la Institucion Educativa San Isidro de

Manchay.
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